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Atividades que Foram Desenvolvidas
Planejamento e selecao dos temas dos podcasts e dos elementos de gamificacdo. Capacitacéo
dos participantes em gravacao de podcasts e metodologias de gamificacdo. Producéo e

divulgacao dos podcasts, integrando atividades gamificadas. Sessodes de feedback para avaliar
0 impacto das metodologias adotadas.

Dificuldades Encontradas no Desenvolvimento da Pesquisa

Desafios na adaptacdo dos conceitos de gamificacdo para um formato acessivel via podcasts.
Limitacdes tecnoldgicas iniciais para a producéo de alta qualidade dos episédios.

Descreva a Interacdo Durante o Projeto
As interacOes ocorreram por meio de reunides presenciais e online, workshops de capacitacao

em producdo de podcasts, e sessdes de feedback com os ouvintes apds a publicacdo dos
episodios.

Estimulou a Motivacdo na comunidade escolar/empresa ou outro local da pesquisa?

Sim, o projeto despertou grande interesse entre os estudantes e educadores, promovendo
maior engajamento na discussao de temas pedagdgicos e incentivando o uso de podcasts
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como ferramenta de aprendizagem.

Consideracoes Finais da Realizacao do Projeto

O projeto "A Gamificacdo na Educacao: Integrando Podcasts como Ferramenta Pedagogica
Inovadora" foi bem-sucedido em sua proposta de integrar a gamificacdo ao ensino através de
podcasts. A metodologia adotada mostrou-se eficaz em aumentar o engajamento dos alunos e
promover um ambiente de ensino mais dindmico e inclusivo. Recomenda-se a continuidade do
projeto, com a producdo de novos episddios e a expansdo da sua divulgacao.

Anexos (opcional)
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